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AGREMENT

ENTREPRISE SOLIDAIRE
D'UTILITE SOCIALE

coffret de jeu
(Eyrolles)

o/
Crée en 2018, COLORI vise a preparer les enfants aux
transformations technologiques que nous vivons aujourd’hul.
COLORI prend la forme d'activités de découverte du code et de
la technologie pour les enfants de 3 a 10 ans, sans éecran, en
periscolaire ou sur le temps scolaire. COLORI propose des ateliers
a destination des enfants, des formations pour la communaute

educative et des conféerences pour les parents et les
professionnels.

1 activites disponibles

+ 60 sur notre e-shop o
cahier d'activités shop-colori.education
(Larousse)

60 120 10 000
VILLES ECOLESET ENFANTS
CENTRES DE INITIES
LOISIRS
600 5000
ADULTES HEURES

FORMES D'ATELIERS
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BILAN DES ATELIERS COLORI

Bates deb ateliers-découverte : le 15 - 16 - 18 - 19 januier 2024
Noraires : de 12k45 & 13015

Viem de U'établissement : Ecole Clnatale SFrance

Cdresse : 10 square Jean Goujon, 94500 Chapigry-sur-Nlarne
Qrimathices. : Sandrine et Sonia

Les ateliers en quelques chifpres

. 4 ATELIERS D'1H . 6 ACTIVITES PRESENTEES

. 49 ENFANTS AU TOTAL . 2 ANIMATRICES MOBILISEES

Garcons
44.9%

. 27 FILLES

. 22 GARCONS




Numérique responsable

ALGORITHMES v/] ROBOTS SOBRIETE NUMERIQUE

SYSTEME BINAIRE INFORMATIQUE BIEN-ETRE NUMERIQUE

BOUCLE __ ) INTELLIGENCE ARTIFICIELLE _ ) DANGERS DES ECRANS

BUG _J INVENTEURS DE L'INFORMATIQUE

LOGIQUE BOOLEENNE __ HISTOIRE DE L'INFORMATIQUE

REPERAGE DANS L'ESPACE

PROGRAMMATION

K 00 00K
[
)

Les ateliers COLORI permettent aux enfants de découvrir plusieurs concepts informatiques a travers
diverses activités disposees a leur portee. Les enfants sont libres de choisir les activités qui les intéressent et
les animateurs les guident a travers la decouverte des jeux.

Des diplomes COLORI sont distribués a chacun des enfants et les participants repartent avec leurs realisations
(collages, coloriages, pixel-art).

LECTURE DU CONTE HAYO LE ROBOT

Le conte fil rouge qui permet a l'enfant d'entrer dans le monde de la technologie. Le conte est composé de 5 chapitres
abordant chacun une notion fondamentale qui englobe les activités qui sont ensuite proposees aux enfants.

Chapitre 1 Chapitre 2 Chapitre 3 Chapitre 4 Chapitre 5
Les algorithmes Le systéme binaire La logique La machine L'IA




Une activite de motricite
pour comprendre les

algorithmes avec son corps.

Dedies a la technologie et
a l'informatique, ces
supports contribuent a
l'enrichissement du
vocabulaire de l'enfant et
sont la base d'echanges
sur le sujet illustre.

Une activite pour
manipuler le chiffrement
en informatique. L'enfant
decode un message en
associant une lettre a un
symbole.

Cubetto est un robot qui
apprend a l'enfant les
bases de la
programmation
informatique par le jeu et
limaginaire, concu par
Primotoys.

Grace au collage de Hayo
le robot, l'enfant parcourt
lensemble des
composants qui
permettent aux robots de
fonctionner.

f ) COLORI X
) N f
-1 -

Lhistaire racantée du
sma/dphone

Une activité COLORI et
GreenlT fr.

A travers un jeu de cartes a
placer sur un planisphere du

monde, les enfants

apprehendent concretement

les consequences

ecologiques de la fabrication

des outils numeriques.

Dessiner comme un
programme informatique
pour decouvrir les
algorithmes.

10000001

111100
00111100

01000010
10000001

Des quadrillages pour
s'initier a la pensee binaire
et comprendre la
representation par pixel
propre aux ecrans

Par le coloriage, l'enfant
S'exerce a la logique
booleenne, tres utilisee en
informatique.

C%upeca(lea)ﬁaale

L'enfant doit realiser un
collage en fonction de
conditions separees par un
operateur logique.

Le monde fascinant des

robots a travers des
coloriages

Sélectionne loules los formes
ala logigue bool

Leb booléens malins
Apprehender la logique
booleenne par un jeu de

manipulation des formes
et des couleurs.



Paroles d'animatrices:
“Laccueil a été agréable et fluide.
Une grande salle mise & dispobition. Pab de tables et chaises.
Leb enfants étaient en moyenne section danc un pew petits, mais Latelier 8'est bien dérowlé, <2l ant adoré Cubetta et les gammettes.”

Sonia

“Un grand ghaupe supet aghéable ol tous leb enfants se sant, inscrits sur la base du valontariat,
Un animatewtr super bympa m'a, aidé & encadhrer les enfants et m'a permis de passer plus de temps sur, Cubetto avec deb petits ghoupes.
Sandrine

Nous remercions toute l'equipe de Champigny-sur-Marne pour l'organisation et l'accueil de nos ateliers et esperons
avoir le plaisir de renouveler l'experience !
L'equipe

COLOP]



